' SQUID GAME
POP T

Matériel :
® Fer a lisser
® Un pistolet a colle
® Feville en mousse noir et rovge
® Une paire de ciseavx
® Une balle
® UOn margoueor blanc

® Régle a cercle

Préparation :

A laide de ton patron, décovpe la forme
/A Trace les cercles de 22 mm @ av miliev
. et déecovpe-les

A laide de ton fer a lisser, chaoffe ton
AN 1\ morceav de mousse, place la balle en

R dessous et appuie avec la régle a cercle
‘ pour obtenir on POP T

— 1 Sor ton crayon, enrovle ton rectangle
- 0 etcolle-le

P Coupe ta forme en devy, sur la
2 partie do haot décovpe en formant
. onarrondi sur le bas

= Sor la partie do bas, covpe en

& verticale, colle-les l'one sor l'avtre
L4 Trace en blanc le long do cercle

. Superpose les devy parties l'one
+  sor lavtre

. Colle ton POP IT le long du
S cercle vide, colle par-dessus
| " l'avtre modéle et colle ton
contoor




